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Il pezzo mancante nel 

puzzle giallo è di 

coloreé
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Quale scritta non 

corrisponde a colore 

che rappresenta?
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Quale è il numero 

della sequenza 

corrispondente al 

centro della stella?
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Fonte: Asmodee
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LEARNING
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La pedagogia ¯ come la medicina: unôarte che per¸ si basa ïo 

dovrebbe basarsi ïsu precise conoscenze scientifiche.

(Jean Piaget)

COME 

OTTIMIZZARE 

IL POTENZIALE 

DEI BAMBINI
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G
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UNBOXING E 

SVILUPPO DELLA 

PERCEZIONE 

SENSORIALE
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APPRENDERE

Regolare i 
parametri di un 

modello 
mentale

Sfruttare il 
potenziale della 
permutazione

Ridurre al 
minimo gli 

errori

Esplorare lo 
spazio delle 
possibilità

Ottimizzare una 
funzione di 

rinforzo

Restringere il 
campo della 

ricerca

Fare ipotesi a 
priori

(Dehaene, 2019)
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G

INSEGNANTI

GENITORI

STUDENTI
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G
Lôinsegnanteé

ÅFacilitatore del lavoro di gruppo 

(cooperative learning)

ÅPromotore degli aspetti 

metacognitivi

ÅFornisce la spiegazione, 

gradualmente

ÅFavorisce lôapprendimento sociale

ÅSi forma (vedi Ricerca-Formazione) 
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ÅIl tutto come formazione delle singole parti

ÅFormare attraverso la sperimentazione e la simulazione

ÅPresenta le indicazioni necessarie al gioco, lasciando il grado di libertà 

dei ragazzi nella comprensione delle regole

ÅQuando può essere utile, può giocare insieme agli studenti, per favorire 

la presentazione del gioco

ÅOsserva il gioco degli studenti e prende nota di quanto osservato

ÅFavorisce lôutilizzo di giochi a casa, anche utilizzando i materiali gi¨ 

predisposti durante il gioco in classe
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Valutare IL gioco Vs Valutare CON il gioco

- Non voti numerici, ma feedback 

- (Assessment AS learning)

- Motivazione

- La valutazione proviene direttamente dal gioco 

e dalla strategia di gioco
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ée i genitori?

- Gioco a casa

- Riproporre giochi già svolti in classe, anche utilizzando 

materiali da riciclo

- Supportare lôattivit¨ ludica proposta dagli insegnanti

- Favorire in casa atteggiamenti ludiformi

- Selezionare giochi adatti ai membri della famiglia

- Creare momenti di unboxing quando si acquista un gioco
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ΧƳŀ ŎƻƳŜ ŦŀŎŎƛŀƳƻ ŀ ǎŎŜƎƭƛŜǊŜΚ

Due siti, con caratteristiche differenti:

Å www.boardgamegeek.com
Å www.0-99.it

Fiere,  dove poter provare i giochi:
Å Modena Play

Å Lucca Comics and Science

Ludoteche

Χ

http://www.boardgamegeek.com/
http://www.0-99.it/
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- Età: non necessariamente quella riportata sulla scatola (anche 

se può essere utile se non si ha dimestichezza coi giochi da 

tavolo)

- Caratteristiche del figlio (giochi che valorizzino le competenze 

possedute o quelle da rinforzare)

- Lavorare sulla motivazione

- Proporre espansioni dei giochi già posseduti o giochi simili 

- Proporre gradualmente giochi di difficoltà crescente, anche se 

anche giochi semplici possono permettere di apprendere
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GIOCO DA TAVOLOLOGIA

Per una sistematica dei giochi da tavolo
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Competitivo

Cooperativo
25
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Semicollaborativo

A squadre
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Informazione completa

Informazione incompleta
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Simmetrico

Asimmetrico
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Simmetrico

Molto asimmetrico
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Simmetrico

Incredibilmente asimmetrico
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A punti

A obiettivi
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