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Il pezzo mancante nel
puzzle giallo e di
col oreé
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Quale e il numero
della sequenza
corrispondente al
centro della stella?
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Fonte: Asmodee
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G amebasedlearning,teachingand
assessment

LEARNING TEACHING

ASSESSMENT
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La pedagogi a come | a mediloi n
dovrebbe basarsi T su precise conoscenze scientifiche.
(Jean Piaget)

COME
OTTIMIZZARE
IL POTENZIALE
DElI BAMBINI
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G iochie inclusione
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UNBOXING E
SVILUPPO DELLA
PERCEZIONE
SENSORIALE
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Fare ipotesi a - ’ APPRENDERE

priori

Restringere il Regolare |
parametri di un
campo della
ricerca modello
mentale
Ottimizzare una Sfruttare il
funzione di potenziale della
rinforzo permutazione

(Dehaene, 2019)

Esplorare lo Ridurre al

spazio delle minimo gli
possibilita _ errori
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amebasedlearning,teachingand
assessment protagonisti

INSEGNANTI STUDENTI

GENITORI
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G amebasedTEACHING

LOI nsegnant eé

A Facilitatore del lavoro di gruppo
(cooperative learning)

A Promotore degli aspetti
metacognitivi

A Fornisce la spiegazione,
gradualmente

AFavorisce | dapprep
A Si forma (vedi Ricerca-Formazione)
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nsegnaregyiocando

A Il tutto come formazione delle singole parti

A Formare attraverso la sperimentazione e la simulazione

A Presenta le indicazioni necessarie al gioco, lasciando il grado di liberta
dei ragazzi nella comprensione delle regole

A Quando puo essere utile, pud giocare insieme agli studenti, per favorire
la presentazione del gioco

A Osserva il gioco degli studenti e prende nota di quanto osservato

AFavorisce | 6utilizzo di giochi a
predisposti durante il gioco in classe
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ame basedASSESSMENT

Valutare IL gioco Vs Valutare CON Il gioco

Non voti numericl, ma feedback
(Assessment AS learning)
Motivazione
La valutazione proviene direttamente dal gioco
e dalla strategia di gioco
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ee | genit

- Gloco a casa e
Riproporre giochi gia svolti in classe, anche utlllzzando

materiali da riciclo

-Supportare | 0attivit™ ludica pr
Favorire in casa atteggiamenti ludiformi

Selezionare giochi adatti ai membri della famiglia

- Creare momenti di unboxing quando si acquista un gioco
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y 1 Due siti, con caratteristiche differenti:

A www.boardgamegeek.com
A Www.0-99.1t

Fiere, dove poter provare | giochi:
A Modena Play

/
| \.." | \
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% A Lucca Comics and Science

Ludoteche



http://www.boardgamegeek.com/
http://www.0-99.it/
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COME SELEZIONARE | GIOCHI DA TAVOI

Eta: non necessariamente quella riportata sulla scatola (anche
Se puo essere utile se non si ha dimestichezza coi giochi da
tavolo)

Caratteristiche del figlio (giochi che valorizzino le competenze
nossedute o quelle da rinforzare)

- Lavorare sulla motivazione

- Proporre espansioni dei giochi gia posseduti o giochi simili

- Proporre gradualmente giochi di difficolta crescente, anche se
anche giochi semplici possono permettere di apprendere

25/01/2023 Game based learning, teaching and assessment



GIOCO DA TAVOLOLOGIA

Per una sistematica del giochi da tavolo
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Ottieni 2 ¢

Puoi scartare fino a 5 D per

ottenere 1 {) clascuna
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